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Play 3 games as
Druid, Hunter, or
Mage.

Win 5 games of
Ranked Play Mode.

New quest in 12
hours

Win 5 games of Tavern
Brawl, Battlegrounds,
or Duels.
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Workshop Gamification

Fundamenten van Toepassen van
Gamification Gamification
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Opdracht

Bespreek eventuele ervaringen met
gamification

Opdracht

Verzin een team naam en zet deze
boven aan je moodboard.
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“Gamification is the use of game

elements in a non-game context”
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Presenter
Presentation Notes
Top 10 Groundbreaking Gamification Examples : Gamelearn: Game-based learning courses for soft skills training (game-learn.com)

Gamification: Voorbeelden
Speed lottery
Nike running app

The Swedish Speed Camera Lottery And Healthy Living - The Medical Futurist

https://badgeville.com/wiki/Gamification
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Presenter
Presentation Notes
Waarom? 
Extern: Om studenten te motiveren. 
Intern: Om jezelf te motiveren? 
Altijd: Gedrag veranderen


Lo avans

hogeschool

Opdracht

Bespreek waarom jullie als team Gamification zouden willen
toepassen. Kies 1 casus en zet de bijbehorende doelstelling op je
moodboard.
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Presenter
Presentation Notes
(1) The Fun Theory 1 – Piano Staircase Initiative | Volkswagen - YouTube
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Presenter
Presentation Notes
Misbeliefs about Positive Psychology | Mappalicious


Opdracht

Wat vinen jullie leuk? Geef een
voorbeeld of ga op zoek naar
voorbeelden hoe je iets leuk probeert
te maken! Noteer deze op je
moodboard en vermeld het sort ‘fun’.
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Level 2

FUN!
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HOW?
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Dynamics: “The big picture”

08/10/2021

1. Constraints

2. Emotions

3. Narrative

4. Progression

5. Relationships
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Mechanics: “Processes that drive the action forward”

1. Challenges I 2. Chance

3. Competition I 4. Cooperation
‘ 5. Feedback 6. Resource Acquisition

7. Rewards I 8. Transactions

9. Turns I 10. Winstates
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Components: “Instances of Mechanic’s and dynamics”
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Leaderboard Serious Game

Toetsmomenten

Datum: 09-06-2020 na Pitch Level 3

Team Rood Team Blauw Team Groen

Challenge ingezet: Ja

o

Interventie

Activiteit 3

Challenge bij Pitch level 2 (max 10 punten)

Extra Energypoints

o

Challenge bij Interventie (max 10 punten)

Interventie

Activiteit 2

Q

Challenge bij Pitch level 1 (max 10 punten)

Activiteit 1

5
4
3
2
1
5
4
3
2
1
4
3
p
1
0

Startsaldo Energylevel (15)

Energy Level

Badges 8 2

140 Bt 0 130

Energy Points

21st century skills

SCORE

1
12% Total: +172 XP
Certificate Player
progress evel
v
6/7 0i26
Correct Questions
answers mastered
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Opdracht

Ga op zoek naar game componenten en
maak een keuze welke jullie willen
toepassen om je eerder gestelde doel
te bereiken.



Cashround!
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10.

11.

12.
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Presenter
Presentation Notes
1 Achievements
2 Avatars
3 Badges
4 Boss Fights
5 Collections
6 Combat
7 Content Unlocking
8 Gifting
9 Leaderboards
10 Levels
11 Points
12 Quests
13 Social Graph
14 Team
15 Virtual goods
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Disclaimer!

The elements are not the game
Not all rewards are fun

Not all fun is rewarding

No out of the box solution
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Rewards

* Tangible V.S. Intangible - What?
* Expected V.S. Unexpected - How?

* Contingency — When?


Presenter
Presentation Notes
Contingency
Begin van een taak?
Einde van een taak?


vvy
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Opdracht

Verzin een feedback loop op basis van
de eerder gekozen doelstelling en
componenten. Welke belonging gaan
jullie inbouwen in jullie game?

b 4
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avans
Meer weten? et

Free course:
https://www.coursera.org/learn/gamification

Kevin Werbach

OUrsera



https://www.coursera.org/learn/gamification




Boss fight

Welke game elementen uit de workshop heb jij
herkend? Geef 1 voorbeeld van een element wat
je goed vond en een voorbeeld van een element

dat je minder goed (slecht?) vond.
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And the winner is....
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Achievement
Teamwork makes the dreamwork!

| 4

dvans

hogeschool



Achievement avans

Huiswerk huiswerk huiswerk
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Achievement avans

Game is the name
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Achievement
Kritische noot
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Quest
Kritische concert — 10 vragen
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